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Definicion de objeto

al disenar

En cuanto a disefio, un objeto es algo cuyo estado se puede
describir por una serie atributos y que puede realizar funciones.

al ejecutar

En cuanto a funcionamiento, un objeto es una instancia de una
clase, esto es, una copia de esa clase con unos valores en sus
atributos.
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Definicion de clase

Para hacer objetos necesitamos unos moldes, estos moldes
son las clases. Una clase es el esqueleto de todos los objetos
de ese tipo que hagamos.

Ejemplo:

Persona

+nombre: String
+apellidos: String
+DNI: int

+getnombre(): String
+getapellidos(): String
+getDNI(): int

+setNonbre (nombre: String)
+setapellidos (apellidos:String)
+setDNI (dni:int)
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Estructura de una clase - Atributos

Son las caracteristicas que definen el objeto, pueden ser
simplemente datos (tipos primitivos) u otros objetos.
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Tipos primitivos

Tipo Rango de valores Capacidad
byte [-128, 127] 1 byte
short [-32768, 32767] 2 bytes
int Enteros [-2147483648, 2147483647] 4 bytes
long Enteros [-2753, 283 _ 1] 8 bytes
float Racionales [10~%6, 10%9] 4 bytes
double Racionales [10—3%4, 10308] 8 bytes
char Caracter 16 2 bytes
boolean 1=true 6 O=false 1 bit

Si a una variable alin no se le ha asignado un valor, su valor es
«null».
Si un método no devuelve nada se utiliza el tipo «void» (vacio).
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Estructura de una clase - Métodos

Es la serie de acciones a desarrollar para llevar a cabo una
funcion.

| \

Sintaxis

En general, a un método se le invoca con:
nombreObjeto.nombreMétodo(parametro1, parametro2, .. .)
y termina con un

return valorQueDevuelve

0 si no devuelve nada

return

Ejemplos con la clase persona:
@ Un método que te dé el valor del nombre de la persona.
@ Un método que calcule la letra del DNI.
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Relacion clase-objeto

Persona

+nombre: String

+apellidos: String

+DNI: int

+getnonbre(): String
+getApellidos(): String
+getDNI(): int

+setMonbre (nombre: String)
+setApellidos (apellidos:String)
+setDNI (dni:int)




Relacion clase-objeto

ohjetoPersonal
+nombre = Carmen
+apellidos = Pérez Garcia
+ONI = 123456789
+getnombre (): String
+getapellidos(): String

Persona +getDNI(): int
+nombre: String +setlombre (nonbre:String)
+apellidos: String +setApellidos (apellides: String)
+DNI: int +setDNI (dni:int)

+getnonbre(): String
+getApellidos(): String
+getDNI(): int

+setMonbre (nombre: String)
+setApellidos (apellidos:String)
+setDNI (dni:int)




Relacion clase-objeto

ohjetoPersonal

objetoPersonaz

+nombre = Carmen
+apellidos = Pérez Garcia
+ONI = 123456789

+nombre = Pedro
+apellidos = Ldpez Rodriguez
+DNI = 987654321

Persona

+nombre: String
+apellidos: String
+DNI: int

+getnombre (): String
+getapellidos(): String
+getDNI () int

+sethonbre (nombre:String)
+sethpellidos (apellidos:String)
+setDNI (dni:int)

+getnombre (): String
+gethpellidos(): String
+getDNI(): int

+setNombre (nombre: String)
+sethpellidos(apellidos:String)
+setDNI (dni:int)

+getnonbre(): String
+getApellidos(): String
+getDNI(): int

+setMonbre (nombre: String)
+setApellidos (apellidos:String)
+setDNI (dni:int)




Relacion clase-objeto

ohjetoPersonal objetoPersonaz
+nombre = Carmen +nombre = Pedro
+apellidos = Pérez Garcia +apellidos = Ldpez Rodriguez
+ONI = 123456789 +DNI = 987654321
+getnombre (): String +getnombre (): String
+getapellidos(): String +gethpellidos(): String
Persona +0etDNI(): int +getDNI(): int
nombre: String +sethombre (nonbre:String) +setNombre (nombre:String)
+apellidos: String +sethpellidos (apellidos:String) +sethpellidos(apellidos:String)
LDNI: int +setDNI (dni:int) +setDNI (dni:int)

+getnonbre(): String
+getApellidos(): String
+getDNI(): int
+setMonbre (nombre: String)
+setApellidos (apellidos:String) +nombre = Aurora

+setDNI (dni:int) +apellidos = Jimenez Fernandez
+DNI = 557894321

+getnombre(): String
+getApellidos(): String
+getDNI(): int

+sethombre (nombre:String)
+setdpellidos (apellidos:String)
+setDNI (dni:int)

objetoPersona3




Un método especial: el constructor

Constructor

Es un método con el que se crean nuevos objetos. Invocandole
le decimos al sistema que reserve memoria y cree una nueva
variable de esa clase.

v

Propiedades
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Un método especial: el constructor

Constructor

Es un método con el que se crean nuevos objetos. Invocandole
le decimos al sistema que reserve memoria y cree una nueva
variable de esa clase.

v

Propiedades

@ Se llama igual que la clase que lo contiene.
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Un método especial: el constructor

Constructor

Es un método con el que se crean nuevos objetos. Invocandole
le decimos al sistema que reserve memoria y cree una nueva
variable de esa clase.

v

Propiedades

@ Se llama igual que la clase que lo contiene.

@ En él se le dan los primeros valores a los atributos
(inicializan), por tanto, al llamarle hay que pasarle todos
los valores necesarios.
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Un método especial: el constructor

Constructor

Es un método con el que se crean nuevos objetos. Invocandole
le decimos al sistema que reserve memoria y cree una nueva
variable de esa clase.

v

Propiedades

@ Se llama igual que la clase que lo contiene.

@ En él se le dan los primeros valores a los atributos
(inicializan), por tanto, al llamarle hay que pasarle todos
los valores necesarios.

@ Generalmente, si no se escribe ninguno, se utiliza el
constructor por omision, que no recibe parametros.
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Definicion de paquete

Un paquete es un conjunto de clases, que por razones de
funcionalidad se agrupan juntas.

@ Todas las clases para entrada y salida de datos.
@ Todas las que se utilicen para funciones matematicas.

@ efc...
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Modificadores - public

@ clases:

Se puede utilizar desde cualquier otra clase.
@ métodos:

Se le puede invocar desde cualquier clase.
@ atributos:

Desde cualquier clase se puede acceder directamente al
atributo.
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Modificadores - private

@ clases:
Solo las clases de su mismo paquete la pueden utilizar.

@ métodos:
Solo se puede acceder a él desde dentro de su clase.

@ atributos:
Solo se le puede invocar desde dentro de su clase.

Fernando Cerezal Lopez Orientacion a objetos



Modificadores - static

Definicidn

Lo definido como «static» no se instancia, esto es, no se hace
copia de ello y lo comparten todos los objetos de la misma
clase. Asi se crea un atributo de clase. Si es una clase,
entonces no se hacen objetos de ella y todos sus métodos y
atributos son «static».

Ejemplo:

caja
+static identificadorEnvio: String
+identificadorCaja: String
+peso: int
+static getIdentificadorEnvio()
+getIdentificadorCajal)
+getPeso()
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Ejemplo:

caja
+static identificadorEnvic: String
+identificadorCaja: String
+peso: int
+static getIdentificadorEnvio()
+getIdentificadorCaja()
+getPeso()

objetoCajal
+identificadorEnvio: MS268
+identificadorCaja: 55828K
+peso: 5
+getIdentificadorEnvio ()
+getIdentificadorcaja()
+getPeso()
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Ejemplo:

caja

+static identificadorEnvic: String
+identificadorCaja: String
+peso: int

+static getIdentificadorEnvio()
+getIdentificadorCaja()

+getPeso ()
objetoCajal | | objetoCaja2
+identificadorEnvio: MS268
+identificadorCaja: SS5826K +identificadorCaja: S5638L
+peso: 5 +peso: 3
+getIdentificadorEnvio ()
+getIdentificadorcaja() +getIdentificadorCaja()
+getPeso() +getPesol)
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Ejemplo:

caja
+static identificadorEnvic: String
+identificadorCaja: String
+peso: int
+static getIdentificadorEnvio()
+getIdentificadorCaja()
+getPeso()

objetoCajal | | objetoCaja2 | | objetoCaja3
+identificadorEnvio: MS268
+identificaderCaja: 55826K +identificadorCaja: S5638L +identificadorCaja: 668526
+peso: 5 +peso: 3 +peso: 4
+getIdentificadorEnvio ()
+getIdentificadorcaja() +getIdentificadorCaja() +getIdentificadorCaja()
+getPeso() +getPeso () +getPeso()
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Encapsulacion

Definicion

Con la encapsulacion se busca que cada objeto sea una caja
negra de cara a los demas, y solo puedan saber datos de él a
través de sus métodos publicos.

@ Para conseguir esto se ponen todos los atributos como
privados y se implementan unos métodos publicos que
devuelvan y establezcan sus valores. De esta forma nos
da igual como funcione una clase por dentro, solo
sabremos que datos le pasamos y cuales nos devuelve.

@ Por convencion, los métodos para obtener los valores de
los atributos son del tipo getNombreAtributo() y los
métodos para establecer sus valores
setNombreAtributo(variable).
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Polimorfismo | - Sobrecarga

Definicidn

La sobrecarga consiste en que puede haber varios métodos
que se llamen igual, pero que se les pase distinto nimero de
parametros o de distinto tipo (si el lenguaje es tipado).

Ejemplos:
@ metodoEIQueSea(variable)
@ metodoEIQueSea(variable, variable2)
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Herencia

Definicion

Una clase puede ser una extension o particularizacion de otra,
de forma que tenga todos sus atributos y métodos y anada
algunos mas. A esto se le denomina herencia.

Fernando Cerezal Lopez Orientacion a objetos



Ejemplo:

Herencia

Alumno

Profesor

+Nombre: String
+Apellidos: String
+DMI: int
+Mumero_matricula: int
+Grupo: String

+Mombre: String
+4pellidos: String
+DONI: int
+Numero_contrato: int
+Departamento: String

+Matricular()

+Contratar()
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Herencia

Ejemplo:
Persona

+Mombre: String

+Apellidos: String

+DNI: int

Alumno Profesor

+Numero_matricula: int +Numerc_contrato: int
+Grupo: String +Departamento: String
+Matricular() +Contratar()
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Herencia

Ejemplo:
Persona
+Nombre: String Personal_mantenimiento
:Sﬁ;uig?: string +Nombre: String
: +Apellidos: String
4 +DNI: int
+Numero_contrato: int
I I +Area: String
Alumno Profesor +Contratar()
+humero_matricula: int +humero_contrato: int
+Grupo: String +Departamento: String
+Matricular() +Contratar()
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Herencia

Ejemplo:
Persona
+MNombre: String
+Apellidos: String
+DNI: int
Alumno Profesor Personal_mantenimiento
+Hhumero_matricula: int +Numero_contrato: int +humero_contrato: int
+Matricular() +Departamento: String +Area: String
+Contratar() +Contratar()




erencia

Ejemplo:
Persona
+hombre: String
+apellidos: String
H+DNI: int
Alumno Personal
Humero_matricula: int +humero_contrato: int
+Matricular() +Contratar()
Profesor Personal_mantenimiento

+Departamento: String +Area: String




Polimorfismo Il - Enlace dinamico

Definicidn

Al igual que una clase puede tener varios métodos que se
llamen igual, una clase que herede de otra puede sobrecargar
los métodos de la clase que herede. El método que se
ejecutara al llamarla se decidira al ejecutarlo. A esto se le llama
enlace dinamico.
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Definicion

Se utiliza para transformar un tipo de dato en otro forzandolo.
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